
教員の研究活動を基盤とした業務の展開

各業務の変遷

2020

医療教育研究課の始動

生体医工学研究センターの前進として，
教員の研究活動をサポート

医療ICT教育の始動
リハ養成校初の工学教育カリキュラムの開始

2021

2022

2023

2024

ウェルネスGAMESへのe-sports出展

ウェルネススタジアムへのe-sports出展

ウェルネスFesはこだてへのe-sports出展

ウェルネスナイトセミナーの企画・運営

生体医工学研究センターの設立

文部科学省科学研究費事業におけ

る研究機関の指定を受ける

センター研究員初の科研費採択

特別研究員の受入

はこだて市民健幸大学主催イベントに，医療
ICTにより開発したe-sportsの出展

4月

6月

2月

教職員は「研究員」として，研究活動
にも従事できるようになる

2月

10月

研究員の科研費への応募が可能に

2月

古館研究員の研究が2023年度～2025年
度若手研究に採択（研究代表者）

1月

10月

本学院を卒業した既卒生を特別研究員とし
て受け入れ

4月

昨年度のウェルネスFesはこだてから，e-
sportsの規模が拡大．企業ブースにてe-
sportsの展開

5月

函館市主催の健康推進企画に，本学院が
共催で運営．現在進行中．

昨年度からさらに規模が拡大．メインアリーナ
にて主要コンテンツとしてe-sportsを展開

函館市長

本学学生

micro:bitを用い
たセンシング演習

電子工作演習 3Dモデリング演習

2025

医療教育研究課の実績

・函館市主催の健康推進イベント「ウェルネスナイトセミナー」に共催として参画．企
画や運営に従事

・函館市主催のイベントにおいて，医療ICTを活用したe-sportsの出展（ウェルネ
スFesはこだて，ウェルネスGAMES，ウェルネススタジアム）

・医療ICT教育の開発・実践（各種学会発表，原著論文の実績あり）

生体医工学研究センターの実績

・文部科学省科学研究費事情における研究機関の指定を受ける

・研究員が代表者で科研費を獲得（若手研究）
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